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E’ quindi meno facile capire
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initi di campioni sonori. Durante l’addestramento, il sistema non fa altro 



Generare musica con l’IA è una sfida diversa rispetto a produrre immagini o testi, 
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Le strade per collaborare con l’IA sono diverse e variano molto in base al progetto, 



creativo. Una seconda modalità vede l’IA nel ruolo di esecutore tecnico. In questo 
caso, il producer dà una direzione di alto livello e l’algoritmo si occupa della parte 

vede l’IA come una sorta di socio creativo o co

di una vera e propria conversazione con l’algoritmo, dove l'imprevedibilità del 

Infine, molti utilizzano l’intelligenza artificiale solo per produrre materiale grez





condiviso con la macchina. Ma non basta saper parlare all’IA, servono anche 

dell’automazione: pensiamo alla pulizia delle tracce dai rumori, alla messa a tempo 

possiede. Esiste però un’enorme zona grigia tra questi due poli: uno spazio dove 

definitiva, integrare l’IA non è solo un 





















opinioni tra gli addetti ai lavori sono divise. C’è chi p





ondo del DJing, nato con il tocco fisico sui vinili e passato poi per l’era dei 

abilità necessarie per farlo. Mentre nei passaggi tecnologici precedenti l’attenzione 
era tutta sulla comodità del digitale o sulla qualità del suono, l’arrivo dell'IA 









DJ usano queste liste create dal computer come un’impalcatura di base che poi 





cogliere piccoli dettagli: uno sguardo, un cambio di energia sociale o un’atmosfera 













modi diversi a seconda dello stile dell’artista. Si viene a creare così un panorama 
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dove l'arte è espressione dell’anima. Il successo di questa 



visione originale per adattarsi a standard tecnologici imposti dall’alto. Per evitare 

che l'integrità dell'artista rimanga superiore alle logiche dell’algoritmo. Il futuro 



















all’innovazione. Le prospettive per i prossimi anni dipendono in modo critico dalla 













































































https://www.ableton.com/en/live/max-for-live/
https://www.aiva.ai/
https://www.algoriddim.com/
https://www.apple.com/logic-pro/
https://www.arturia.com/products/software-instruments/pigments/overview
https://www.atomixproductions.com/
https://cyanite.ai/
https://www.image-line.com/
https://www.izotope.com/
https://www.landr.com/
https://magenta.tensorflow.org/
https://www.native-instruments.com/
https://www.pioneerdj.com/it-it/product/software/rekordbox/
https://www.presonus.com/products/Studio-One


https://riffusion.com/about
https://serato.com/
https://www.sonible.com/
https://splice.com/
https://www.riaa.com/record-companies-bring-landmark-cases-for-responsible-ai-against-suno-and-udio-in-boston-and-new-york-federal-courts-respectively/
https://www.riaa.com/record-companies-bring-landmark-cases-for-responsible-ai-against-suno-and-udio-in-boston-and-new-york-federal-courts-respectively/
https://www.xlnaudio.com/products/xo
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